


Level ART
13/14/15 listopada 2013
Centrum Kultury Agora / Wroclaw
warsztaty machinima
wyktad Isabelle Arvers ,Machinima jako medium”
projekcje filméw powarsztatowych
dyskusja
wystawa Demoscena / scena sztuki komputerowej / retrogaming

Level ART to opracowana przez Centrum Kultury Agora koncepcja warsztatéw
edukacyjnych poswieconych machinimie - nowemu sposobowi kreacji filmu
animowanego, zachecajaca mtodziez do kreatywnego uzycia niekonwencjonalnych
$rodkdéw wyrazu w celu osiagniecia realnych efektdéw artystycznych oraz
podniesienia kompetencji kulturowych. Punktem kulminacyjnym Level ART
bedzie - potaczona z dyskusja - publiczna projekcja filméw, stanowiacych
efekt trzydniowej pracy uczestnikdéw warsztatdw. W programie rdéwniez wyktad
Isabelle Arvers "Machinima Jjako medium", przyblizZzajgacy historie 1 idee
machinimy oraz wystawa Demoscena, stanowiaca atrakcyjng ekspozycije
wczesnych artystyczno-technologicznych aktywnosci.

Wediug definicji Friedricha Kirschnera, zatozyciela i czionka The Academy
of Machinima Arts and Sciences, machinima to potaczenie trzech sposobdw
produkcji ruchomych obrazdéw: MACHIneaNImationcineMA. Machinima to technika
animacji polegajaca na wykorzystaniu obrazu generowanego ©przez Jgry

komputerowe. W najprostszej wersji machinima polega na wykorzystaniu
animacji z gier (poprzez dodanie podkitadu muzycznego), a w wersji nieco
ambitniejszej - na sterowaniu postaciami w grze w taki sposdb, aby uzyskad

pozadanag sekwencje. Machinima umozliwia krecenie filmdéw za pomoca gier
video w czasie rzeczywistym, w wirtualnym $rodowisku, czesto przy uzyciu
technologii 3D.

Sekwencje audiowizualne uzyskiwane sa poprzez uzycie programu do montazu.
Gry staja sie narzedziem opowiadania. %aczac techniki animacji filmowej,
produkcji i technologii 3D, machinima pozwala na ekonomicznag pod wzgledem
czasu 1 koszté4w produkcje filmowa, oparta o duza kreatywnos$é. Pierwszym
filmem machinima, opublikowanym i dystrybuowanym, ze scenariuszem i
dialogami jest ,Diary of a Camper”, stworzony przez grupe The Rangers.
Obecnie filmy machinima sa czes$cia skltadowa licznych festiwali filmbw
animowanych, ©podczas ktdérych organizowane sa konkursy oraz przeglady
dorobku ich twdércdw.

Warsztaty umozliwig wymy$lenie, nakrecenie, zmontowanie oraz dystrybucje
filmu krétkometrazowego. Podczas warsztatdw zostanie zaprezentowana rdéwniez
historia i idea machinimy. Kazdy z etapdw warsztatdw umozliwi uczestnictwo
w kreatywnych procesach, takich jak: pisanie scen i dialogdéw, projektowanie
scenografii, postaci, rezyserowanie wirtualnych aktordéw, montaz obrazu i
dzwieku, oraz zamieszczenie/dystrybucje filmu na jednej z platform video.

Projekt dofinansowano ze Srodkéw Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa
Narodowego.



PROGRAM Level ART

13.11.2013

godz. 11:00-17:30 warsztaty Machinima
prowadzenie: Isabelle Arvers i1 Emmanuel Mayoud
sala konferencyjna

godz. 18:00 wystawa Demoscena

wernisaz wystawy / oprowadzanie kuratorskie
kurator: Kama Wrdébel

Galeria CK Agora

/ wstep wolny

14.11.2013

godz. 11:00 -17:30 warsztaty Machinima
prowadzenie: Isabelle Arvers i Emmanuel Mayoud
sala konferencyjna

15.11.2013

godz. 9:00 -12:00 warsztaty Machinima
prowadzenie: Isabelle Arvers 1 Emmanuel Mayoud
sala konferencyjna

godz. 12:30 wykitad ,Machinima jako medium” - Isabelle Arvers
sala teatralna
/ wstep wolny

godz. 13:30 pokaz filmbéw stworzonych przez uczestnikdw warsztatdw
wprowadzenie: Isabelle Arvers 1 Emmanuel Mayoud

sala teatralna

/ wstep wolny

godz. 14:00

dyskusja publicznoséci z twércami filmédw oraz z prowadzacymi warsztaty
sala teatralna

/ wstep wolny



Isabelle Arvers

Francuska kuratorka sztuki medidéw, krytyk i pisarka, specjalizujaca sie w
sztuce wideo 1 grach komputerowych, animacjach internetowych, kinie
cyfrowym, retrogaming, sztuce 8 bit i machinimie. Koordynatorka ISEA 2000
(Paryz), kuratorka festiwalu Video Cuts 2001, odbywajacego sie w Centre
Pompidou (Paryz), kuratorka Gaming Room Villette Numérique 2002 (Paryz)
oraz Tour of the Web 2003 (Centre Pompidou, Paryz). W 2004 roku
zorganizowata cykl koncerté4w muzyki wykonywanej przy uzyciu konsoli
GameBoy, z udzialem m.in. dolno$lagskiej grupy Gameboyzz Orchestra Project
(obecnie Mikroorchestra) . Kuratorka Wifiledefrance - serii wydarzen
artystycznych przygotowywanych dla Ile de France, sekcji net.art podczas
festiwalu Banana RAM (2004, Wiochy), wystawy Gametime podczas Experimedia,
(2004, Melburne) oraz la Nuit Numérique podczas Bitfilms Festival (2004,
Hamburg) . Autorka esejéw i artykuidéd4w o sztuce cyfrowej, sztuce gry oraz
machinimie. Kolejne projekty Isabelle Arvers to:

- No fun games and the gaming experience (2005, Bergen),

- Mal au Pixel (2006, Paryz),

- emerging swiss creation (2007, Annecy),

- Playing to real (2007, Meudon),

- festiwal Gamerz (2008/2011 Aix en Provence),

projekcje Machinima, Gameplay Mostravideo (2009 Brazylia),

- wystawa Game Heroes (2011, Marsylia).

http://www.isabellearvers.com

Emmanuel Mayoud

Po wielu latach pracy na obszarze reklamy, informatyki, a nawet rolnictwa,
taczeniu reklamy z informatyka, a takze zajmowaniu sie muzykologia, w 2004
r. Emmanuel Mayoud zajal sie zagadnieniem publicznego dostepu do Internetu.
Zaczynal pracujac przez kilka lat jako emoderator w EPN (Digital Public
Space) w Finistere w Bretanii. Doswiadczenie zdobyte na tym stanowisku
przeniosto sie na prace na obszarze edukacji zwiazanej z grami wideo i RPG.
Adresatami jego dziatan sa gtdéwnie z dzieci i mtodziez.
Mayoud przeksztatcit gry wideo w narzedzia mediacji, poruszajace takie
tematy, Jak: upodmiotowienie, socjalizacja, rodzicielstwo, media 1 ich
specyfika. W 2009 roku Mayoud koordynowal sieci EPN w Drdéme. Wzial udzial w

mutacji EPN, pracujac Jjednoczesnie jako e-moderator. Emmanuel Mayoud
zajmuje sie =zagadnieniami Third Place, coworking, =zrdwnowazonego stylu
zycia, collaborative consumption, gospodarki usiugowej wspierane] przez

rozwbdj pojec¢: cyfrowej mediacji, publicznej edukacji, ekonomii spolecznej
oraz débr wspdlnych. Nieustannie zajmuje sie przeksztaicaniem stuzacych
rozrywce gier wideo w powazniejsze medium: obserwujac kulturotwdrcza oraz
spoteczna funkcje gier w przestrzeni publicznej, wspierajac lokalne
projekty wykorzystujace gry video, a takzZze podczas wspdlnych dyskusji =z
rodzicami, dotyczacych rodzicielstwa 1 problemu gier, 3jaki 1 prowadzac
warsztaty z machinimy.

http://www.emmanuelmayoud.net



HISTORIA MACHINIMY

Poczatki machinimy siegaja lat 80. XX wieku, kiedy kwitla tzw. demoscena na
komputery 8-bitowe ((Crakerzy modyfikowali kody gier,zamieszczajac wtasne
dema) . Nastepnym krokiem byta mozliwos$¢ rejestrowania i1 odtwarzania
zachowan gracza w trdéjwymiarowym Srodowisku gry.

Pierwszym filmem machinima, opublikowanym i dystrybuowanym, ze scenariuszem
i dialogami jest ,Diary of a Camper”, stworzony przez grupe The Rangers.
Obecnie filmy machinima sa czes$cia sktadowg licznych festiwali filméw
animowanych, na ktérych organizowane sg konkursy oraz przeglady dorobku
twércdw machinimy.

Festiwale:

Bitfilm Festival 2005

Ion Filmfestival 2005

Sundance Festival 2005

Ars Electronica Animation Festival 2005

Ottawa International Animation Festival 2004

London International Animation Festival

WPELYW MACHINIMY

Machinima to nie tylko technika, to takze catkiem nowe, rewolucyjne
podejscie do tworzenia filmbéw. Machinima ksztattuje wspdiczesna kulture, 1
wptywa na kulture przyszios$ci. Gra komputerowa staje sie medium kreacji
filmu. Machinima zapewnia krytyczne podejsécie do gier komputerowych,
zardéwno u graczy, Jjak 1 osdb zorientowanych w teorii gier. Machinima
wprowadza zasade demokracji do tworzenia filméw, poprzez umozliwienie
praktycznie kazdej osobie posiadajacej komputer i odpowiednig gre tworzenia
filmu.

Jest to pierwszorzedny przyklad nowego sposobu dystrybucji produktdéw
niszowych, ktdére gromadza odbiorcdéw na catym S$wiecie i prowokuja do
kreatywnosci.

PRZYDATNE LINKI:
The Academy of Machinima Artsé&Sciences
www.machinima.org

Machinima
http://www.machinima.com/

Machinima Premiere
http://www.youtube.com/user/machinimapremiere/feed

Machinimag - machinima magazine
http://www.machinimag.com/

3DFILMMAKER
3dfilmmaker.com

AMAS Academy of Machinima Arts and Science
http://www.machinima.org/

warsztaty Machinima w Strasburgu
http://www.ososphere.org/2010/?2p=214

warsztaty Machinima w Lyon
http://vimeo.com/24212185



http://www.machinima.org/
http://www.machinima.com/
http://www.machinima.org/
http://www.ososphere.org/2010/?p=214
http://vimeo.com/24212185

warsztaty Machinima w Studio 13/16 - Centrum Pompidou/Paryz
http://www.centrepompidou.fr/cpv/ressource.action; jsessionid=79211893293430
071EAA488363309C01?param.id=FR R-
193ed386912199439b8735a5313d5fe&param.idSource=FR E-
193ed386912199439p8735a5313d5fe

warsztaty Machinima podczas Festival “Grain a démoudre”, Le Havre
www .dugrainademoudre.net

warsztaty Games Show Go Play One, Hyéres
https://www.facebook.com/pages/GO-PLAY-ONE/90604477810

warsztaty Machinima w Superior Art School of Cambrai
http://www.isabellearvers.com/2012/04/machinima-workshop-with-art-students-
esa-cambrai-2012/

warsztaty Machinima, Théadtre Toulon Liberté
http://www.theatre-liberte.fr/spectacle/weekend-portes-ouvertes

ORGANIZATOR:
Centrum Kultury Agora, ul. Serbska 5a, 51-111 Wroctaw

koordynator projektu:
Marta Klonowska-Prockéw, tel. 71 325-14-83, wew. 106

promocija i reklama:
Beata Gonia-%iZozowska, tel. 71 325-14-83, wew. 122, kom.
606 130 652
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